Modulo de Scripting en gvSIG

.Qué es gvSIG?

La aplicacidn gvSIG es un Sistema de Informacién Geogréfica (SIG)
basado en Open Source que nos permite capturar, almacenar,
manipularla y analizar informacidn geografica.

Nos permitira hacer una gran cantidad de operaciones con capas,
datos y tablas, podremos analizar la conexidn entre ellos, realizar
visualizaciones del contenido, cargar capas de servidores externos,
modificar datos, afiadir o realizar analisis segun el objetivo que
busquemos en nuestros datos, todo esto desde una aplicacidn sin
coste ninguno.

. Qué es el modulo de scripting?

El médulo de scripting es una pequefia aplicaciéon de programacion en Python integrada en gvSIG,
gue nos permite realizar una gran parte de las tareas directamente desde un cddigo que podremos
modificar, adaptar e intercambiar de una manera sencilla y sin necesidad de tener conocimientos
extensos de cémo funciona el programa. El lenguaje Python es un lenguaje muy sencillo de utilizar
y rdpido de aprender incluso para gente que no tenga conocimientos de ello. El mddulo de
scripting solo se encuentra en la version mas nueva de gvSIG, la version 2.0.

Instalacion
Para instalar gvSIG accederemos a la pagina web Version | Binarios " S——
oficial del proyecto. Podemos acceder a la seccién Con prerrequisitos de instalacion
descargas y aqui buscar la dltima versién (de 2.0 en incluidos (recomendada):
adelante) disponible. i EXE (242 MB):
.. EXE (05Gen) v
En la pagina de descarga de gvSIG 2.0 podemos Descargar
elegir la plataforma o el método de instalacién que AVISO:
deseemos. Para usuarios comunes de Windows /) BIN (231 mB): « Usuarios d
elegimos el EXE de 242mb desde cualquier servidor. Seleccionar binario.. v rzm;;::r
. Descargar i
Una vez descargado, ejecutamos nuestro setup.exe i a0 . de instalac
. . . agv . = Nota para
y SegUImos IOS pasos de Ia InStaIaC|on haSta Ia (15-04-2013] Descargas ofrecidas por la @ Comunidad Rusa de Sistemi

instalacion de "Complementos adicionales".

Nos aparecerd una nueva ventana con 3 opciones. Seleccionamos "Instalacidon estandar". Damos
click en Siguiente y seleccionamos "Instalacidon avanzada". Esto nos permitira seleccionar para
instalar el médulo de scripting ya que no viene instalado por defecto. Buscamos en el filtro
"scripting" y marcamos el pluigin que aparece con nombre "Scripting Framework". Damos click en
Siguiente y pasara a instalarse todo el paquete.


http://www.gvsig.org/
http://www.gvsig.org/
http://www.gvsig.org/
http://www.gvsig.org/web/projects/gvsig-desktop/official/gvsig-2.0/descargas/
http://www.gvsig.org/web/projects/gvsig-desktop/official

Primeros pasos

5 gwiG 2002066 7inal :Snfitlo | na vez instalado ya podemos abrir gvSIG 2.0.
Archive Mostrar Mapa |Herramientas| Ventana Ayuda . ,

Para acceder a este plugin lo haremos a través de:
Herramientas — Scripting .

DBH: = 8wy Administrador de complementos

Symbols >

- Gestor de proye

Tipos de documentos Development 4 , .
Transformaciones v Aqui nos encontraremos con 3 opciones:
| Geoprocesamiento >
Scripting } ‘% Scripting Launcher ® Scripting Launcher
Vista Tabla Mapa ¢ Scripting Composer

* Scripting Composer
* Jython Console

& Jython Console

Podemos encontrar la guia de referencia en la web del proyecto. Asi como articulos relacionados y
videos de conferencias realizadas por el equipo de gvSIG.

Una conferencia muy interesante durante las 8°Jornadas de gvSIG y relacionada exclusivamente
sobre el modulo de Scripting realizada por Victor Acevedo, desarollador de gvSIG, la podemos
encontrar aqui. Otro webinar realizado con posterioridad lo podemos encontrar aqui.

Scripting Launcher

Se trata de un lanzador rapido de scripts, una lista con accesos 24 Scripting Laun... [= [ &) [
directos a los scripts que queramos. Segin vayamos creando y ”S”ET 5‘5"&:"'
. . =] Scripts del usuario A
almacenando nuestros scripts propios estos pasaran a formar @ 003-wreargeometria
. . . - addinfo
parte de esta lista que podremos tener abierta y ejecutarla cuando @ areafin
nos sea necesario con un simple doble click. Es una forma cdmoda, :jj:: i
sencilla y rapida de tenerlos a mano. €2 capaCentroides
.4 capaSelect
-~ centroides
- codigoDistandaleatorios
-4 containsEntidadCapa W

Scripting Composer

Es la pantalla principal de este mddulo, aqui podremos programar todo nuestro cédigo. Podremos
ordenar y almacenar todos nuestros scripts. Los botones son muy sencillos, basicamente son
botones de Nuevo, Abrir, Guardar, Cerrar..

B Scripting Composer = =
File Edit Teols Help
CO@ &xo0. e ®
O Usuzrio | Sistema 1 pruebat
% - codigoDistandia " from gvsig import * &
- containsEntidac 2
% :: CDHVEXHU:: 4 def main|) :
- convexHullCodi .
= s MiMMuestrame - las - capas-de una-vista-ac
L 2 convexHullCodi e E o
B @ reaGeomPunte #Imprimi re-del provecto
‘fi{ - sy print "Proyec
[#] - csvRecorrido 7 FAccsdemos a1
p— -~ csvTable & |- #Debemos tener una Vista abierta
ﬁ o ejmm 9 - 'wista = currentView/()
- getview 10 - print "Vista: ", vista.name v
gk . .
B b < 2
- prueba Code | Properties
= kruchs s
-~ puntosAleatoric Problems | Console
- unirPuntosLinez
By w
< >
Nelcome to ScriptingFramework v1.0 Line 0:0

Una vez creamos un fichero nuevo, podremos escribir nuestro cédigo. Siempre antes de ejecutarlo

&


https://www.youtube.com/watch?v=KEw0zrszSSA
https://www.youtube.com/watch?v=0r0WtyDl0xU
http://www.gvsig.org/web/projects/gvsig-desktop/docs/user/gvsig-desktop-2-0-scripting

debemos de guardarlos, sino los cambios no se veran reflejados en la ejecucidn. Presionaremos el
botdn y nuestro script se ejecutara.

La ejecucion del script aparecera reflejada en la consola que se sitda en la parte inferior, asi como
los posibles error que ocurran durante su ejecucion.

Jython Console

Es una consola que nos permitira ejecutar cédigo directamente y al ritmo que lo vayamos
escribiendo. Nos permitird consultar variables cuando lo deseamos durante la ejecucién del cédigo
y ver como se va modificando. Otra funcidn interesante es que nos ofrecera una ayuda de que
comandos estan disponibles segun el cédigo que estemos escribiendo. Muy util cuando queremos
ver la evoluciéon de un cédigo.

Jython Completion Shell
Jython 2.5.2 (Release 2 5 2:7206, Mar 2 2011, 23:12:04q)
[Java HotSpot(IM) Client VM (Sun Microsystems Inc.}] on javal.6.0_26

»>»»> from gvsig import %
>»> proyecto = currentProject()
>>» proyecto.

_reduce_ex__ A
_repr__

_ setattr_

_str__

_ weskref
_javaobj
getProjectionCode
aetTable

getview

Guia realizada por: @masquesig
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